
Projektmanagement



È Software Engineering und Projektmanagement 
(SE1)

È Labor Übung (LU)

È Im 4. Semester 

È ăINSOò

È ăQSEò



È Ziel

Á Informationsquelle für Informatikstudenten

ÁKein Vergleich der beiden Institute



È INSO: Linux

È INSO: Java

È INSO: .Net

È QSE: Java



È Forschungsgruppe

ÁEntwicklungsstudien und Wartung der Software 
Systeme

ÁPraxisnahe Anwendungsbeispiele für Studenten



È Institut für Softwaretechnik und Interaktive 
Systeme

È Tätigkeiten

ÁProjektbegleitung

ÁBegleitende Qualitätsmanagement

ÁStrategische Investition in moderne Technologie



È Programmiersprache: C++

È Voraussetzungen

ÁGrundlegende Programmierkenntnisse in C bzw. 
C++

ÁKein Experte



È 4 Beispiele: Elektronische Patientenakte







È Vordefiniertes Projekt

ÁKassa 

ÁWebshop

È Einteilung in Phasen

ÁKick -Off

Á IR

ÁMR

ÁEndabgabe



È Frei wählbares Projekt

È Gruppenphase in vier Schritten:

1. Gruppenbildung und Themenfindung

2. Erstellung von Anforderungen 

3. Entwurf

4. Implementierung




